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1. Introducgao

Neste relatério, apresentamos o diagrama de classes desenvolvido para um sistema de
controle de locagao de automoveis. O objetivo do sistema é gerenciar informagdes sobre
automoveis disponiveis para locagao, clientes que realizam as locagées e o registro das
locacbes efetuadas.

2. Métodos
Foram definidas as seguintes classes para o sistema:

- Automovel: Representa um automovel disponivel para locagéo. Possui atributos como
placa, cor, nUmero de portas, tipo de combustivel, quilometragem, renavam, chassi e valor
de locacdo. Contém métodos para consultar, cadastrar, editar e remover automéveis do
sistema.

- Locacao: Representa uma locagao de automovel realizada por um cliente. Possui atributos
como data de locacéo, hora de locacéo, data de devolucdo, hora de devolugao,
quilometragem, valor de caugéo, valor da locagao e indicador de devolugdo. Contém um
método para registrar a locagao no sistema.

- Modelo: Representa o modelo de um automével disponivel para locagdo. Possui um
atributo de descricao e um método para consultar o modelo.

- Cliente Representa um cliente do sistema de locagao. Possui atributos como CPF, nome,
endereco e telefone. Contém métodos para consultar, cadastrar, editar e remover clientes
do sistema.

Além das classes, foram definidas as seguintes interfaces e controladores:

- Interface: Define os métodos que devem ser implementados por uma classe que
representa a interface do sistema de locacgao.

- Controlador: Responsavel por controlar as operacdes relacionadas a locacao de
automoveis. Implementa a interface Interface e possui métodos para realizar a locacao,
devolugao e consulta de locacdes.



3. Resultados

O diagrama de classes foi desenvolvido com sucesso, representando de forma clara as
entidades e relacionamentos do sistema de controle de locac&do de automdveis. A inclusido
da interface e do controlador proporciona uma visdo mais completa e detalhada do sistema,
facilitando a implementagao e manutencdo do mesmo.

4. Conclusao

O diagrama de classes apresentado neste relatério € uma representagéo eficiente e
organizada do sistema de controle de locacao de automoveis. A inclusdo da interface e do
controlador reforga a estrutura do sistema, fornecendo uma base soélida para o
desenvolvimento e implementag¢ao do sistema.

Em resumo, o diagrama de classes desenvolvido é essencial para o desenvolvimento do
sistema de controle de locacido de automoveis, fornecendo uma estrutura clara e bem
definida para a implementacao das funcionalidades do sistema.
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Interface

L
= di_locacao: Date

- hora_locacao: Time

- dt_devolucao: Date

= hora_dewvolucao: Time
= guilomeragem: long

= walor_calcao: double

- walor_locacao: double
= devolvido: int

+ reglLocacacd{): int

A e
- placa: String

- cor: String

- o_portas: int

- tipo_combustivel: int

- quilometragem: long

+ conAutomowvel () String
+ cadAutomovel ()-Vaid
+editdutomovel ) :Siring
+removerautomovel(): int

posgsui

Modelo Cliente
- descrican: String - cpf: long
+ conModelo(): String - nome: String
- end: String
- tel: String
1% + consCliente() : String

+ cadCliente(): void
+ editClienta(): String: woid
L= + removerCliente(): int

- descricao: String
+ conMarca (): String




